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Einfuhrung

Language Detective ist ein auf Interaktion und Schlussfolgerungen
basierendes Spiel im Kriminaldrama-Stil, bei dem die Spieler
miteinander kommunizieren, ihre Aktivitaten koordinieren, die
Erzahlung verstehen und Sprachlerniibungen absolvieren miissen, um
Kriminalfalle zu l6sen.

Language Detective kann alleine gespielt werden, aber es ist eine
grof3artige Teambuilding-Anwendung, die Benutzern hilft, ihre Soft
Skills wie Kommunikation, Leseverstandnis, Schlussfolgerung, kritisches
Denken, Notizen machen und Ressourcenmanagement zu entwickeln
und zu trainieren. Alles geschieht in einem spannenden Umfeld der
Aufklarung eines Verbrechens.

Das Ziel des Spiels besteht nicht nur darin, den Krimi zu ermitteln,
sondern den Spielern auch Konzepte und Vokabeln in der Sprache
naherzubringen, die sie lernen méchten, und ihnen die Maéglichkeit zu
geben, nitzliche Themen zu lesen, zu schreiben und sich dartber zu
unterhalten, was ihnen dies unweigerlich erméglicht Erweitern Sie lhre
Sprachkenntnisse in einer unterhaltsamen und ungezwungenen
Umgebung.

Dieses Dokument hilft Spielern bei der Verwendung der Language
Detective-Anwendung. Es enthalt detaillierte Richtlinien zur
Installation des Spiels, zum Erstellen von Lobbys, zum Spielen von Fallen
und zum L&sen von Sprachratseln.




Anwendungsinstallation

Language Detective kann im Google Play Store oder Apple
App Store heruntergeladen werden. Wahlen Sie den richtigen
Store fur Ihr Betriebssystem, laden Sie die App herunter,
installieren Sie sie und schon kann es losgehen.

Die App bendtigt keine besonderen Berechtigungen.
Die App bendtigt ca. 250 MB Speicherplatz.

Sie missen weder eine E-Mail-Adresse noch
personliche Daten angeben, um ein Konto zu erstellen.

#  Download on the

N GET ITON
b Google Play |l @ App Store |



https://apps.apple.com/de/app/language-detective/id6468930730
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ingeniousknowledge.languagedetective

Erstkonfiguration (1/2)

Nach der Installation der App missen Sie die
Erstkonfiguration durchfihren, beginnend mit den
Spracheinstellungen. Sie konnen die Spracheinstellungen
spater jederzeit andern.

INTERFA[IE‘
English
CONTENT
English
LEARNING EXERCISES

English

CONFIRM

Sie kdnnen zwischen Englisch, Deutsch und Polnisch wahlen.
e Schnittstelle - Sprache der Benutzeroberflache. Wird

zum Navigieren und Konfigurieren der App verwendet.
Wir empfehlen Ihnen, die Sprache zu wahlen, mit der
Sie am besten vertraut sind.
Inhalt - Fallsprache. Wir empfehlen, eine Sprache zu
wahlen, die Sie mindestens auf dem Niveau B2
beherrschen.
Lerniibungen - Sprachratsel. Wir empfehlen Ihnen,
eine Sprache auszuwabhlen, die Sie lernen und lhre
Fahigkeiten verbessern mochten.




Erstkonfiguration (2/2)

Nach der Sprachkonfiguration werden Sie aufgefordert, lhren
Benutzernamen zu erstellen und die Datenschutzrichtlinie zu
akzeptieren. Um lhren Benutzernamen spater zu dndern,
mussen Sie die App-Daten [6schen.

~ ENTER YOUR NAME

Enter name

By creating an account you @
accept the privacy policy

START PLAYING

Benutzername - Dies ist ein Name, mit dem Sie im Spiel
identifiziert werden und den andere Spieler auf ihren
Kartenbildschirmen sehen kénnen.

Privacy Policy - Datenschutzrichtlinie - Bevor Sie ein
Konto erstellen, lesen Sie bitte die
Datenschutzrichtlinie. Der Link leitet Sie zu einer
Website weiter, die den Text der Datenschutzrichtlinie
enthalt. Sie kdnnen auch Gber DIESEN LINK darauf
zugreifen.

Nachdem Sie auf die Schaltflache ,Spielen starten” geklickt
haben, konnen Sie loslegen. Viel Gliick und hab Spaf3!



https://languagedetective.eduproject.eu/privacypolicy.php

Fall- und Lobby-Einrichtung (1/3)

Nach der ersten App-Konfiguration kdnnen Sie mit dem
Spielen von Fallen beginnen. Tippen Sie im Hauptmen auf
die Schaltflache ,Play Case“.

LANGUAGE
DETECTIVE

PLAY CASE

PLAY PUZZLE

SETTINGS

Anschlie3end haben Sie die Méglichkeit, eine neue Falllobby
zu erstellen oder einer bestehenden Lobby beizutreten. Fiir
neue Spieler empfehlen wir, eine Solo-Lobby zu erstellen und
den Tutorial-Fall zu spielen.

|

TO START PLAYING,

CREATE A LOBBY JOIN AN EXISTING
AND INVITE UP TO GAME LOBBY BY
TWO FRIENDS. YOU CODE

CAN PLAY SO0LO.

| CREATE GAME | JOIN GAME




Fall- und Lobby-Einrichtung (2/3)

Um eine Falllobby zu erstellen, missen Sie einen weiteren Schritt
ausfiihren: Wahlen Sie einen Fall aus, den Sie spielen méchten, und
wahlen Sie den Spielmodus aus:

SELECT GAME MODE

BLACK SWAN THEFT

Stolen corporate secrets may unveil more than their
raw contents would suggest. Delve into the world of
high ambition boiling inside cold people in this case
about theft, betrayal, and greed. Will you be able to

CASUAL MODE )
uncover all layers of this story?

[ If you are new to the game, we recommend starting with the
tutorial case; Start the lobby to learn more about the case. Create lobby

Casual-Modus - bietet ein entspanntes, zeitfreies
Ermittlungserlebnis. Jede Aktivitat kostet einen Punkt, der einer
Stunde Spielzeit entspricht. Sie sind unbegrenzt, aber das
Uberschreiten des Schwellenwerts wirkt sich negativ auf das
Endergebnis aus. Es ist ideal fiir flexibles Spielen und eignet sich
fir diejenigen, die eine gemachliche, zeitlich nicht festgelegte
Herangehensweise an die Losung von Fallen bevorzugen.
Zeitgesteuerter Modus - erleben Sie ein herausforderndes,
unter Zeitdruck stehendes Erlebnis. Dieser Modus ist ideal fur
diejenigen, die nur eine begrenzte Spielzeit haben oder
strukturierte Sitzungen suchen. Er erzwingt Zeitlimits fir den
gesamten Fall. Verwalten Sie die Zeit flir Reisen zwischen
Standorten und passen Sie sich den entfernungsabhangigen
Kosten an. Jede Sitzung ist auf synchronisierte Abschliisse
zwischen Gruppen und fortgeschrittenen Lernenden
zugeschnitten und dauert 15 bis 30 Minuten und bietet ein
fesselndes und anregendes Gameplay.




Fall- und Lobby-Einrichtung (3/3)

Das ist lhre Falllobby. Sie konnen auf die Schaltflache ,Start"
tippen, um alleine zu spielen, oder Sie konnen lhren
Lobby-Code mit bis zu zwei anderen Personen teilen und ein
Teamspiel spielen.

Your lobby code will be here

PVIFATEF QGG
[JlL].nA.I. ].. ) ]..O\JIU l\T gjg Black Swan Theft

Stolen corporate secrets may unveil
more than their raw contents would
John Doe suggest. Delve into the world of high
ambition boiling inside cold people in this
case about theft, betrayal, and greed.
Will you be able to uncover all layers of
i 2
Empty this story?

Invite others by giving them the code

Empty

Invite others by giving them the code

Beachten Sie, dass, wenn Sie den zeitgesteuerten Modus
gewahlt haben, die Zeit sofort startet, nachdem Sie die
,Start“Taste gedriickt haben.

Wenn |hre Spieler Probleme haben, Ihrer Lobby beizutreten,
stellen Sie sicher, dass Sie alle Giber eine Internetverbindung
verfligen. Sie konnen auch versuchen, lhre Gerate
zurlckzusetzen oder einen anderen Player als Lobby-Host
auszuwahlen.




Wie man einen Fall spielt (1/9)

Teamspiel & Kommunikation

Der folgende Abschnitt ist nur relevant, wenn Sie in einem Team mit anderen
Spielern spielen. Wenn Sie alleine spielen, tiberspringen Sie diesen Abschnitt
und fahren Sie mit dem ndchsten Abschnitt liber Deduktion und Verstdndnis
fort.

Bei Language Detective geht es nicht nur um die Aufklarung von
Verbrechen; es geht um Teamarbeit und effektive Kommunikation.
Koordinieren Sie sich mit lhren Detektivkollegen, tauschen Sie
Entdeckungen aus und entwickeln Sie Strategien, um den Fall zu 16sen.
Arbeiten Sie zusammen, um die Erzahlung zu verstehen, Ratsel zu 16sen
und Sprachiibungen zu absolvieren. Starke Kommunikationsfahigkeiten
sind der Schlissel: Horen Sie aktiv zu, tauschen Sie Ideen aus und
weisen Sie Aufgaben effizient zu, um das Beste aus |hrer Untersuchung
herauszuholen.

Genau wie in realen Problemldsungsszenarien erhéhen effektive
Teamarbeit und klare Kommunikation Ihre Erfolgschancen. Teilen Sie
Erkenntnisse, diskutieren Sie Erkenntnisse und verbinden Sie die
Punkte gemeinsam, um das Geheimnis zu liiften. Denken Sie daran, dass
jeder seine einzigartigen Fahigkeiten mitbringt - nutzen Sie sie zu Ihrem
Vorteil. Beteiligen Sie sich an sinnvollen Diskussionen, um nicht nur den
Fall zu l6sen, sondern auch lhre Sprachkenntnisse durch Immersion und
gemeinsame Problemldsung zu verbessern.




Wie man einen Fall spielt (2/9)

Deduktion und Verstandnis

In Language Detective ist das Lésen von Ratseln wie das
Zusammensetzen eines Puzzles. Deduktion ist Ihre Superkraft - es geht
darum, die Punkte zu verbinden und die fehlenden Teile zu finden.
Nutzen Sie lhre detektivischen Fahigkeiten, um versteckte Hinweise
aufzudecken, Informationen zu analysieren und logische
Zusammenhange herzustellen. Denken Sie daran: Die L6sung wird
Ilhnen nicht ausgehandigt; Es liegt an Ihrem Team, es herauszufinden,
indem es alle Teile zusammenftigt, die Sie finden.

Verstandnis ist Ihr Verblindeter in diesem Abenteuer. Achten Sie genau
auf die Details der Erzahlung - jedes Wort zahlt! Erkennen Sie die
wichtigen Fakten, trennen Sie sie von Ablenkungen und konzentrieren
Sie sich auf das Wesentliche, um den Fall zu I6sen. Trainieren Sie lhren
Geist, um Informationen zu durchsuchen, Ablenkungsmandéver zu
erkennen und die wahre Geschichte zusammenzusetzen. Es geht darum,
die Fakten zu verstehen und sie in eine sinnvolle Lésung zu integrieren.

Ilhre ausgepragten deduktiven Fahigkeiten und |hr starkes Verstandnis
werden Sie der Wahrheit ndher bringen. Bleiben Sie neugierig, stellen
Sie Fragen und rekonstruieren Sie die Geschichte Schritt fiir Schritt.
Jedes Detail zahlt, und lhre Fahigkeit, sie zu verstehen und zu
verbinden, macht Sie zu einem aul3ergewohnlichen Sprachdetektiv.




Wie man einen Fall spielt (3/9)

o

Archive

Willkommen auf dem Kartenbildschirm! Es prasentiert
unsere von Europa inspirierte Stadt voller faszinierender
Orte. Es ist Ihre Anlaufstelle wahrend der
Untersuchungsphase.

Wahlen Sie lhren Weg mit Bedacht, da einige Orte fir die
Geschichte wichtiger sind als andere. Ob es sich um einen
Tatort oder das Haus eines Verdachtigen handelt, der nachste
Schritt Ihres Avatars liegt ganz bei Ihnen!

Denken Sie daran, dass der Wechsel zwischen Standorten im
zeitgesteuerten Modus wertvolle Zeit kostet. Im
Casual-Modus ist die Verwaltung der Aktionspunkte in lhrem
Team entscheidend fiir den Erfolg. Bleiben Sie konzentriert,
legen Sie mit Ihrem Team die beste Vorgehensweise fest, und
der Erfolg wird Ihnen gehoren!




Wie man einen Fall spielt (4/9)

Aktivitaten (1/2)

Black Swan Hotel

The Black Swan hotel looks
nice, and seems to be built
around the idea of keeping
the privacy of its clients. It's
located in a more remote
part of the city, away from
main hubs and crowded
areas. Rooms here are
expensive, the staff keeps -
contact with guests to a

‘Investigate crime scene(+1 Hour)' ‘Watch security footage(+1 Hour)'

‘Hotel Staff Interview(+1 Hour)' ???

In Language Detective steuern Aktivitaten lhre Ermittlungen. Sie
kénnen an verschiedenen Orten mit ihnen interagieren. Sie sind in zwei
Typen unterteilt:

e Einfache Aktivitaten bieten pragnante Textbeschreibungen der
Situation und optionale Sprachtibungen.
Komplexe Aktivitidten wie Verhore oder detaillierte
Durchsuchungen werden mit mehreren interaktiven
Auswahlmoglichkeiten abgewickelt, wodurch mehr
Informationen freigeschaltet werden.

Einfache Texte lassen sich schnell lesen, wahrend komplexe Texte
tiefere Einblicke bieten - méglicherweise miissen Sie sie sogar noch
einmal durchgehen, wenn Sie neue Hinweise entdecken.

Mehr zu komplexen Aktivitdten auf der ndchsten Seite...




Wie man einen Fall spielt (5/9)

Aktivitaten (2/2)

Robert Miller Interview

Do you suspect who could have stolen those
documents?

What documents were stolen?

Where exactly were the documents when they
were stolen?

What were you doing when documents were
stolen?
He looks nervous. He seems upset because of
you.

In Language Detective sind komplexe Aktivitaten facettenreiche Ratsel,
die darauf warten, gel6st zu werden. Sie umfassen interaktive
Auswahlmaoglichkeiten, die tiefere Informationsebenen erschlie3en.
Einige Fragen bleiben verborgen, bis andere Aktivitdten sie enthiillen,
wodurch ein Netz miteinander verbundener Hinweise entsteht.

Aber es geht um mehr als nur Fragen - diese Aktivitaten werden zu
Ressourcen-Minispielen, die Stress bewaltigen, das Selbstvertrauen bei
Verhoren starken und sicherstellen, dass Verdachtige kooperativ
bleiben. Es ist eine heikle Balance - den Stress niedrig und das
Selbstvertrauen hoch zu halten, um ein reibungsloses Gesprach zu
gewahrleisten. Wenn man zu stark drangt, kbnnte es passieren, dass sie
abschalten und eine weitere Zusammenarbeit verweigern. Komplexe
Aktivitaten bieten einen komplizierten Tanz aus Entscheidungen, Stress
und Selbstvertrauen, der den Verlauf lhrer Ermittlungen pragt.




Wie man einen Fall spielt (6/9)

Ubungen

wO
Connect the words to their translations

19.30 half past twelve

14.10 quarter past four

6.50 ten to seven

4.15 seven thirty

12.30 quarter to midnight

23.45 ten past two

Sprachiibungen, die nur tber einfache Aktivitaten (oder das
Hauptmen) zuganglich sind, erganzen lhre Untersuchung.
Sie sind Ihr Tor zur Beherrschung der gewahlten Sprache.
Thematische Ubungen beziehen sich direkt auf das Thema
der Aktivitat, wihrend abstrakte Ubungen umfassendere
sprachliche Herausforderungen bieten.

Das Beherrschen dieser Ubungen hilft nicht nur beim
Sprachenlernen, sondern steigert auch lhre allgemeine
Fallleistung. Der Punktebonus betrifft alle Spieler, auch wenn
nur ein einzelner Spieler das Ratsel 16st.

Alle freigeschalteten Ubungen sind unabhingig voneinander
zuganglich und ermdglichen so eine gezielte Sprachiibung, die
Uber das blof3e Fallspiel hinausgeht.




Wie man einen Fall spielt (7/9)

Datenbank

Database

John Doe

Police Station

Die Datenbank ist wie ein organisiertes Wiki und zeigt Namen, Portrats
und Hintergrundinformationen der fiir den Fall relevanten Charaktere.
Um darauf zuzugreifen, 6ffnen Sie das Popup-Fenster ,Ermittlertools®,
indem Sie auf dem Kartenbildschirm auf das Computersymbol tippen.

Es gibt keine Nutzungsbeschrankung. Um jedoch nach einer
bestimmten Person zu suchen, missen Sie deren vollstandigen Vor- und
Nachnamen in die Suchleiste eingeben. Einige Suchvorgange kénnen fur
lhren Fall von entscheidender Bedeutung sein und neue Orte,
Aktivitaten und Fragen in Verhoéren freischalten. Es ist Ihre Anlaufstelle
fir wichtige fallbezogene Details und hilft Ihnen, auf dem Laufenden zu
bleiben und das Ratsel zu I16sen.

Wenn Sie in einem Team spielen, denken Sie daran, dass Sie, nachdem
Sie den Namen eines neuen Verdachtigen erfahren haben, jederzeit
einen anderen Spieler bitten kénnen, ihn nachzuschlagen, wenn dieser
derzeit weniger beschaftigt ist.
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Berichtsphase (1/2)

Final Report
Enter your answers for the case
Question 1/5

Submit your answer

In der letzten Phase von Language Detective, der Berichtsphase, ist es
an der Zeit, zu prasentieren, was Sie entdeckt haben! Sie kénnen die
Berichtsphase starten, indem Sie auf dem Hauptbildschirm auf das
Ermittlersymbol klicken (Bestatigung durch andere Spieler
erforderlich), oder sie wird automatisch gestartet, wenn Ilhnen im
zeitgesteuerten Modus die Zeit ausgeht. Denken Sie daran: Sobald Sie
drin sind, gibt es kein Zurtick mehr zur Ermittlungsphase.

Hier ist der Uberblick: Sobald die Berichtsphase beginnt, beantwortet
jeder fallbezogene Fragen. lhre Leistungsbewertung - wie gut Sie den
Fall gelost haben - hdangt von drei Faktoren ab: dem Beherrschen der
Sprachiibungen, der Vermeidung von Uberstunden (im Casual-Modus)
und, was am wichtigsten ist, der genauen Beantwortung der letzten
Fragen. Jeder Erfolg zahlt zu Ihrem Endergebnis.

Mehr zur Berichtsphase auf der ndchsten Seite...
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Berichtsphase (2/2)

Hello Mr. Police chief! Stg.John Doe

Please evaluate the investigator 100111

As police chief you know a lot about the case. @ Answer —

Please evaluate your teammates (or yours) answers.
| don't know.
Issue 1/5

Here there would be the explanation for this -

question, but showing you precisely who stole the =y Corsct
documents, and allowing you to evaluate the answer,

but for now - no spoilers!

Nachdem alle Spieler ihre Antworten abgegeben haben, schliipfen Sie in
die Rolle eines Polizeichefs. Sie erhalten Antworten von anderen
Spielern (oder von lhren, wenn Sie alleine spielen) zusammen mit
Erklarungen.

Deine Aufgabe? Lesen Sie die Antwort und die Erklarung, vergleichen
Sie sie und bewerten Sie jede Antwort. Es gibt drei
Bewertungsmoglichkeiten: ,Falsch®, ,Teilweise richtig“ und ,Richtig".

Es geht um Fairness und Vertrauen, daher zahlt Genauigkeit. Ihre
Urteile wirken sich direkt auf die Leistungsbewertung jedes Spielers aus
und pragen den Ausgang des spannenden Falles, den Sie gerade gel6st
haben.

Nachdem alle Antworten ausgewertet wurden, erfahren Sie lhre
Punktzahl, und das war’s! Herzlichen Gliickwunsch zu einem weiteren
gelosten Fall!




Sprachratsel

Im Hauptmeni kdonnen Sie auf die Schaltflache ,Puzzle spielen” tippen,
um die Liste aller freigeschalteten Sprachliibungen zu 6ffnen.

PUZZLES

P

e "' N “' .
‘*»v,{’ e : ’*»”,,’ Yy ¢ Sy

LINK THE TIMES SUBSTANCES AND LINK TE
ELEMENTS MEMBEF

PLAY PUZZLE PLAY PUZZLE

Diese Ratsel bieten unabhangige Herausforderungen und testen
Sprachkenntnisse, ohne an bestimmte Fallaktivitaten gebunden zu sein.
Unterteilt in thematische und abstrakte Kategorien decken sie
verschiedene sprachliche Aspekte ab.

Thematische Ubungen beziehen sich direkt auf bestimmte Themen,
wihrend abstrakte Ubungen umfassendere sprachliche
Herausforderungen bieten.

Sie sind unabhangig voneinander zuganglich und bieten gezielte
Sprachtibungen, die die Sprachkompetenz Giber die Falluntersuchung
hinaus verbessern. Wenn Sie Language Detective in einer
Lernumgebung spielen, werden Sie moglicherweise von Padagogen
gebeten, diese Ubungen noch einmal durchzugehen, um sie zu
analysieren oder weitere Kommentare abzugeben.




Projekt Information

Projekttitel: Language Detective - Interaction-Based
Language Learning

Projektnummer: 2020-3-PL01-KA205-095063

Language Detective ist ein K2-Aktions-Erasmus+-Projekt.
Der Schwerpunkt liegt auf der Entwicklung von Soft Skills und
der Verbesserung von Sprachlernmethoden durch innovative
Ansatze. Das Projekt integriert Technologie, Gamification und
kollaborative Lernstrategien, um den Spracherwerb der
Teilnehmer zu verbessern. Language Detective zielt darauf
ab, kulturelles Verstandnis, Kompetenzentwicklung und
Mehrsprachigkeit durch ansprechende und interaktive
Plattformen zu fordern. Diese Initiativen zielen darauf ab,
aktuelle Herausforderungen in der Jugendintegration und
Sprachbildung anzugehen und gleichzeitig den
interkulturellen Austausch und die Zusammenarbeit
zwischen teilnehmenden Institutionen und Lernenden in ganz
Europa zu fordern. Das Projekt wurde von folgenden
Organisationen entwickelt:

Stowarzyszenie Mistrzéw Gry Tempus (Polen)
Ingenious Knowledge (Deutschland)
Goethe-Institut (Niederlassung in GroRRbritannien)
|Z1 School (Malta)

Webseite: https://languagedetective.eduproject.eu/

Das Language Detective Spielerhandbuch wurde von Jakub
tapot erstellt



https://languagedetective.eduproject.eu/

