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Witaj w Przewodniku dla Edukatorow Language Detective -
kompleksowym podreczniku, ktéry ma za zadanie wyposazy¢
instruktoréw w narzedzia i umiejetnosci pozwalajgce
zoptymalizowac doswiadczenie z aplikacjg Language
Detective. Ten podrecznik stuzy pomoca w korzystaniu z tej
innowacyjnej platformy do treningu i nauki w formie gry.

Na dalszych stronach znajdziesz szczegétowe informacje
zZwigzane z szeregiem tematow. Od przyktaddéw uzycia
Language Detective i przygotowania do gry, przez poziom
znajomosci jezykowej i wiek graczy. Poznasz wymagania
techniczne, zagadnienia dotyczacych trybdéw gry, oraz
skuteczne metody wsparcia uczestnikéw rozgrywki.

Ponadto, ten podrecznik dostarcza cennych wskazéwek
dotyczacych aktywnosci po grze, takich jak niezalezne
¢wiczenia jezykowe. Majac na uwadze bezpieczenstwo i
dobro uzytkownikow, ten podrecznik zawiera oswiadczenie,
dotyczace potencjalnie wrazliwej tresci.

Wykorzystaj petny potencjat Language Detective, aby
zaangazowac uczestnikéw sesji gry w fascynujaca przygode
nauki jezykéw.

Nalezy pamietac, ze ten podrecznik stuzy jedynie do
organizowania sesji gry w kontrolowanym sposoéb. Dla informacji o
tym, jak pobraé, skonfigurowac i grac¢ w gre, zapraszamy do
naszego Podrecznika Gracza Language Detective.



https://docs.google.com/presentation/d/1Vzpc3GIu2f3gBAqJkTdpIbeorxiIsJP2BR49ajs6-uM/edit?usp=sharing

Przyktady uzycia Language Detective

Aplikacja Language Detective to narzedzie dla edukatoréw,
rewolucjonizujace tradycyjne metody nauczania i trenowania
umiejetnosci poprzez wprowadzenie nauki w formie gry.
Wspiera myslenie krytyczne, rozwigzywanie probleméw i
wspotprace, odpowiadajac na rézne potrzeby rozwoju
umiejetnosci i styléw nauczania.

Poza naukga jezykow, ta aplikacja rozwija miekkie
umiejetnosci, takie jak czytanie ze zrozumieniem, efektywna
komunikacje i wnioskowanie dedukcyjne. Immersywne
narracje i interaktywne wyzwania wzmacniajg zrozumienie i
umiejetnosci analityczne, wykorzystywane poza samg nauka

jezyka.

Edukatorzy znajda w tej aplikacji narzedzie wspierajace
prowadzenie lekcji i warsztatéw, angazujace uczestnikow i
wzmacniajace komunikacje w wielojezycznych Srodowiskach.
Language Detective pozwala dostosowac doswiadczenia do
réznych potrzeb uczacych sie, zwiekszajac zaangazowanie w
réznych srodowiskach, takich jak kursy, szkolenia i inne, mniej
formalne spotkania.

Aplikacja Language Detective rozpala pasje do uczenia sie,
jednoczesnie wzmacniajgc umiejetnosci jezykowe i
rozwigzywania problemow. Uzyj jej, aby wzmocnié pozycje
uczacych sie i edukatordw, czynigc z nich sprawnych
detektywow jezykowych gotowych na wyzwania przysztosci.




Przygotowanie do gry (1/4)

Sekcja przygotowan przed gra oferuje wskazowki dla
edukatoréw i mistrzéw gry dotyczace skutecznego
przygotowania do uzywania aplikacji w r6znych
srodowiskach.

Aplikacja Language Detective oferuje wszechstronne
zastosowania, dostosowujac sie do réznych sSrodowisk,
pozwalajac na atrakcyjne szkolenia miekkich umiejetnosci i
nauki jezykéw. Typowe przypadki uzycia to:

e Obozy Mtodziezowe (i inne mato formalne spotkania)
o Doskonate narzedzie zapoznawcze i do integracji
o Umozliwia uczestnikom rozpoznanie mocnych i
stabych stron wspotgraczy
Pozwala na taczenie w grupy wielojezycznych
graczy, pomagajac im przetamywac bariery
jezykowe
e Nauka w klasie (lub innym Srodowisku edukacyjnym)
o Rozgrywka moze zajg¢ mniej niz potowe lekcji
o  Wiele grup moze grac jednoczesnie, rywalizujgc o
najlepszy wynik
Wspiera prace zespotowg i nauke jezyka w
przyjemny sposob
e Spotkania nieformalne lub rodzinne
Moze zapewnic¢ zabawe dla grupy przyjaciot
Aktywnosci zwigzane z nauka jezyka mogg zostac
zignorowane
Wspiera przyjazna rywalizacje, nawet miedzy
cztonkami jednej druzyny




Przygotowanie do gry (2/4)

Poziomy jezykowe i wiek graczy

W Language Detective moga grac¢ osoby o wszystkich
poziomach znajomosci jezyka (pod warunkiem, ze maja
pewng znajomosc¢ jezyka polskiego, niemieckiego lub
angielskiego) i jest polecany dla graczy w wieku 13 lat

i starszych. Oto dostepne poziomy trudnosci:

tatwy poziom
e Skupiasie naumiejetnosciach miekkich i fabule.
e Wybierz swdj jezyk ojczysty (lub ten, ktory znasz
najlepiej) zaréwno dla tresci spaw, jak i éwiczen.
e Zalecany dla najmtodszych graczy.
e Sugerowany dla oséb bez znajomosci jezyka obcego.
Sredni poziom
e Umozliwia rozwéj umiejetnosci miekkich i ¢wiczenie
jezyka obcego, zachowujac zrozumienie fabuty.
Wybierz swaj jezyk ojczysty dla tresci spraw i jezyk
obcy na potrzeby ¢wiczen jezykowych.
Zalecany dla graczy w kazdym wieku.
Sugerowany dla znajomosci jezyka na poziomie A1-B1.
Trudny poziom
e Rozgrywka skupia sie na éwiczeniach jezykowych.
e Woybierzjezyk obcy zaréwno dla spraw jak i ¢wiczen.
e Zalecanydlastarszych nastolatkéw i dorostych graczy.
e Sugerowany dla znajomosci jezyka na poziomie B2+.




Przygotowanie do gry (3/4)

Wymagania techniczne

System operacyjny: Kompatybilne ziOS 11.0 lub
nowszym, Android 7.0 lub nowszym.

Dostepna pamiec¢: Wymaga co najmniej 250 MB
przestrzeni na dysku (zalecane jest 350 MB).
Procesor: Optymalnie dziata na urzadzeniach z
procesorem 1,8 GHz lub szybszym.

tacznosc internetowa: Stabilne potaczenie
internetowe jest wymagane przez caty czas uzywania.

Przygotowanie do rozgrywki::

e Pobierzlub Zaktualizuj: Zalecamy uzyskac¢ aplikacje z
wyprzedzeniem, aby unikng¢ oczekiwania na pobranie.
Nataduj urzadzenie mobilne: Upewnij sie, ze Twoje
urzadzenie jest odpowiednio natadowane przed
rozpoczeciem gry, aby unikngc utraty postepu.
Zapasowe powerbanki: Rozwaz posiadanie
zapasowych zrédet zasilania, w przypadku dtugiej
rozgrywki lub gdy gniazdko zasilania nie jest dostepne.
Orientacja pozioma: Upewnij sie, ze mozesz ustawic
swoje urzadzenie poziomo przez catg rozgrywke.

Te kroki pomogg zapewnic ptynne i nieprzerwane
doswiadczenie podczas grania w Language Detective na
Twoim urzadzeniu mobilnym.




Przygotowanie do gry (4/4)

Wybor trybu gry i sprawy

Dla nowych graczy sugerujemy rozpoczecie od Samouczka w
Trybie Narracyjnym w pojedynke. Udzieli on wszystkich
szczegobtowych informacji o grze w ciggu 5 minut.

W przypadku sesji formalnych z udziatem wielu grup,
najlepiej wybrac te samg sprawe. Kolejnos¢ rozgrywania nie
ma znaczenia, dlatego zachecamy graczy do rozmowy na
temat swoich preferencji w oparciu o krotkie opisy spraw.
Jedna sesja rozgrywki powinna oznaczac rozegranie jednej
sprawy, a nastepnie poréwnanie wynikéw lub dodatkowe
omowienie ¢wiczen jezykowych.

Do wyboru sg dwa tryby rozgrywki. To wybér kluczowy, aby
doswiadczenie pasowato do sytuacji, w ktorej toczy sie gra:

e Tryb Narracyjny - oferuje spokojne, wolne od pres;ji
czasu doswiadczenie sledcze. Jest odpowiedni dla tych,
ktorzy preferujg swobodne, nieograniczone podejscie
do rozwigzywania sprawy. Rekomendowany dla mniegj
formalnych spotkan i mniejszej liczby grup.

Tryb Czasowy - doskonaty dla 0séb z ograniczonym
czasem na gre, jak w przypadku lekcji. Tryb ten narzuca
limity czasowe dla catej sprawy. Dopasowany do
uzyskania synchronicznych zakonczenia miedzy
grupami, gdzie kazda sesja trwa od 15 do 30 minut.




Wsparcie graczy w trakcie gry (1/7)

Jako nauczyciel, przetozony lub opiekun nadzorujacy wiele
grup, Twoja rola jest kluczowa w ulepszaniu rozgrywki.
Chociaz nie bedziesz gra¢ bezposrednio (chyba ze w grze
bedzie uczestnik bez partnera), skupiasz sie na wspieraniu
wspotpracy pomiedzy cztonkami zespotu i utrzymywaniu
atmosfery wsparcia. Twoje gtowne cele obejmuja:

Kultywowanie wspétpracy: zachecaj do skutecznej
komunikacji i wspoétpracy w kazdym zespole. Podkresl|
wartos¢ wspolnych spostrzezen i roznorodnych perspektyw
W rozwigzywaniu zawitej sprawy karnej.

Przypomnienie o celu: Przypomnij graczom, aby trzymali sie
celéw sprawy. Dzieki Twoim wskazéwkom zespoty beda
podgzac wtasciwa drogg i czerpac jak najwiecej z
doswiadczenia.

Tworzenie przyjaznego srodowiska: Stwoérz pozytywnga i
wciggajaca atmosfere. Pomaga to graczom skoncentrowac sie
na rozwiktaniu zawitosci sprawy bez niepotrzebnego stresu,
tworzac sprzyjajace srodowisko do nauki.

Twoja rola jako opiekuna odegra kluczowa role w uczynieniu
rozgrywki satysfakcjonujaca przygoda dla uczestnikow.
Dzieki Twoim wskazéwkom zespoty moga radzi¢ sobie z
wyzwaniami, pracowac spojnie i uzyskiwac cenne informacje
na temat aspektéw gry zwigzanych z rozwigzywaniem
problemoéw. Ciesz sie mozliwoscig uczestniczenia w tym
wyjatkowym i wciggajacym doswiadczeniu!




Wsparcie graczy w trakcie gry (2/7)

Wskazdwki dotyczgce fabuty

Ponizsza sekcja zawiera SPOILERY dotyczqce spraw Language
Detective. Zostata zaprojektowana, aby zapewnic¢ niezbedng
wiedze specjalistyczng nauczycielom i opiekunom, aby mogli
pomoc graczom, jesli utkng, zaczng frustrowac sie brakiem
postepdw lub poczujq sie przyttoczeni iloscig informacji, ktére
muszq przetworzyc. Przeczytaj jq dopiero po samodzielnym
zagraniu w gre lub jesli nie masz zamiaru samodzielnie
rozwigzywac spraw.

Na kolejnych stronach znajduja sie rozwigzania wszystkich
spraw wystepujacych w grze (z wyjatkiem samouczka). Sg to
wyjasnienia do pytan zawartych w raporcie koncowym, z
ktorymi gracze sami zapoznajg sie podczas wzajemnej oceny
odpowiedzi w fazie raportu. Wyjasnienia te dostarczaja
szczegotowych informacji dotyczacych przebiegu sprawy.
Rozwigzania przedstawiono w nastepujacej kolejnosci:

Kradziez Czarnego tabedzia- 11
Pozdrowienia z Sydney - 12
Mecenasi i Barmani- 13

Zotnierzyki- 14
Retro Granie - 15




Wsparcie graczy w trakcie gry (3/7)

Black Swan Theft

Kto ukradt dokumenty z pokoju Roberta Millera?
e Dokumenty ukradta Marta Gabriel, zona Roberta Millera.

Jak ztodziej dostat sie do pokoju?

e Ztodziejka - Marta Gabriel - udawata pracowniczke hotelu. W
swojej karierze aktorskiej wielokrotnie odgrywata role
pokojéwki. Znata kod PIN do pokoju meza - wybrat wazna dla
siebie date - date urodzenia ukochanej corki.

Kto zaplanowat kradziez?
e  Filip Strauss i Marta Gabriel. Wspétpracowali, bo taczy ich co$
wiecej niz przyjazn.

Dlaczego skradziono dokumenty?

e Marta Gabriel i Filip Strauss ukradli dokumenty, zeby op6zni¢
fuzje firm Gwiazda i Multi-Inwestycje. Cho¢ Marta Gabriel jest
wtascicielka firmy Gwiazda, Robert Miller byt upowazniony do
podpisania umowy i chciat jg zawrzec bez wiedzy zony. Nie
wiedziat jednak, ze Filip Strauss, dyrektor finansowy Gwiazdy,
ktéry pomagat mu z przygotowaniem umowy, byt blisko z Martg
Gabriel i poinformowat jg o negocjacjach, zeby jg chronic.

Dlaczego Robert Miller chciat sprzedac firme Gwiazda?

e  Chciat po prostu zlikwidowa¢ firme zony zanim zakonczy sie
postepowanie rozwodowe, bo wiedziat, ze po rozwodzie straci
nie tylko wtadze nad cérka, lecz takze pozycje prezesa zarzadu
firmy, ktérg prawdopodobnie przejmie Filip Strauss. Gdyby
sprzedat firme, w ramach ugody rozwodowej dostatby chociaz
potowe jej wartosci. Zalezato mu na tym, zeby sprzedaz weszta w
zycie jak najszybciej, zanim zakonczy sie postepowanie
rozwodowe.




Wsparcie graczy w trakcie gry (4/7)

From Sydney, With Love

Kto pragnat $mierci Cordella Beresforda?
e Smierci Cordella Beresforda pragnat jego kuzyn, Percival
Hammermeister.

Jakie dziatanie sprawcy doprowadzito do Smierci pana Beresforda?
e  Pan Beresford wypit zatruta kawe w domu kuzyna.

Jaki byt motyw mordercy?
e Pan Hammermeister od zawsze chciat przejac¢ firme Vestal
Communications, a do podjecia tak drastycznego kroku
doprowadzity go zte decyzje biznesowe kuzyna.

Co doktadnie byto narzedziem zbrodni?
e Do zabicia pana Beresforda uzyto trucizny - talu.

Dlaczego nekano rodzine Beresfordow?
e  Percival Hammermeister chciat zastraszy¢ Cordella Beresforda,
aby sktonic¢ go do sporzadzenia testamentu.




Wsparcie graczy w trakcie gry (5/7)

Patrons and Bartenders

Dlaczego podejrzany dat Pawtowi narkotyk?
e  Suzin chciat zwréci¢ uwage policji na dziatalnos¢ Mecenasow.

Kto dat Pawtowi nieznany narkotyk?
e Narkotyk przekazat mu Michait Wtadimirowicz Suzin.

Co chciat osiggnac podejrzany?
e Chciat przeja¢ umowe z zagranicznym dilerem, zeby w oparciu o
nig zatozy¢ nowy gang.

Ktéry gang ma w miescie wiecej wptywow?
e Mecenasi sg najbardziej wptywowym gangiem w miescie.




Wsparcie graczy w trakcie gry (6/7)

Toy Soldiers

Kto porwat Jespera?
e Jespera porwata organizacja przestepcza dziatajgca pod
przykrywka firmy transportowej Quetzal.

Dlaczego porwano Jespera?
e Jesper byt jedynym tropem prowadzacym przestepcow do Risy,
dziewczyny, ktéra im uciekta.

Z kim Jesper byt potajemnie zwigzany w przesztosci?
e Jesper byt podrzednym cztonkiem gangu Barmani.

Jaka tajemnice prébowali chroni¢ porywacze Jespera?
e Prébowali rozpoczac¢ w miescie dziatalno$¢ oparta na handlu
ludZzmi.




Wsparcie graczy w trakcie gry (7/7)

Retro Gaming

Kto zorganizowat porwanie?
e Porwanie zorganizowat sam porwany, José Arkadio Morales.

Jaki byt motyw porywacza?
e Pan Morales chciat zwiekszy¢ swojg popularnosc i wymusié na
zarzadzie klubu wystanie go na mistrzostwa swiata.

Kto pomogt porywaczowi?
e Pomodgt mu gang Mecenasow.

Jak porywacz optacit zorganizowanie porwania?
e  Zaptacit w kryptowalucie.




Aktywnosci po grze (1/8)

Po rozgrywce w Language Detective mozna podjac dziatania
kluczowe dla wzmocnienia procesu uczenia sie i zrozumienia
wynikéw rozgrywki. Po pierwsze, porownanie wynikow
wewnatrz druzyny moze ujawnié rézne rezultaty
poszczegdlnych graczy. Porownanie to inicjuje cenng dyskusje
na temat przyczyn réznic w punktacji, zachecajac
uczestnikéw do wymiany spostrzezen na temat danej sprawy
oraz okreslenia mocnych stron i obszaréw wymagajacych
poprawy. Sprzyja to wspotpracy i wzajemnemu uczeniu sie
pomiedzy cztonkami zespotu.

Ponadto poréwnanie wynikéw réznych zespotéw pozwala
okresli¢ najskuteczniejszych detektywow na podstawie ich
tacznej punktacji. Zespo6t z najwyzszym wynikiem prezentuje
swoja biegtos¢ zaréwno w rozwigzywaniu spraw, jak i
zdolnosciach jezykowych.

Co wiecej, nauczyciele moga ponownie przeanalizowacd
¢wiczenia jezykowe wspolnie ze wszystkimi uczestnikami.
Pozwala to potwierdzi¢ prawidtowe zrozumienie ¢wiczen,
wyjasnic¢ btedny i pomdc uczestnikom, ktérzy popetnili btedy.
Umozliwia edukatorom dostarczenie dodatkowego
kontekstu i wyjasnien, zapewniajac gtebsze zrozumienie
jezykowe i kontynuujac nauke wykraczajac poza samg
rozgrywke.




Aktywnosci po grze (2/8)

Cwiczenia jezykowe

W aplikacji Language Detective ¢wiczenia do nauki jezykéw
to cos wiecej niz tylko dodatkowe wyzwania — sg integralng
czescia rozgrywki. Cwiczenia te stuzg dwém celom:
doskonaleniu umiejetnosci jezykowych i zdobywaniu
dodatkowych punktow, jesli zostang rozwigzane w trakcie
gry. Ich interaktywny charakter i powigzanie z narracja
angazuja graczy, zwiekszajgc dynamike procesu uczenia sie.

Co wiecej, ¢wiczenia te sg dostepne z menu gtéwnego po
zakonczeniu rozgrywki, co stanowi doskonaty zaséb dla
edukatorow. Ta funkcja umozliwia instruktorom ponowne
przegladanie ¢wiczen, celem zapewnienia dalszego kontekstu
i pomaga uczniom w zrozumieniu bteddw, co czyni ja cennym
narzedziem do edukacji jezykowej wykraczajacej poza samg
rozgrywke.

Na kolejnych stronach znajduja sie rozwigzania ¢wiczen
wystepujacych w nastepujacych sprawach:

e Kradziez Czarnego tabedzia- 18
e Pozdrowienia z Sydney - 20
e MecenasiiBarmani-22




Aktywnosci po grze (3/8)

Kradziez Czarnego tabedzia

The Black Swan Hotel: Investigate the crime scene

Put the words in the order in which they are mentioned in the
crime scene description.

documents
laptop
briefcase
wall safe
trash cans

The Black Swan Hotel: Watch security footage
Match the correct time to the words.

19.30 - seven thirty

23.45 - quarter to midnight
6.50 - tento seven

12.30 - half past twelve
4.15 - quarter past four
14.10 - ten past two




Aktywnosci po grze (4/8)

Kradziez Czarnego tabedzia

Star Company: Ask about the stolen documents
Match the numbers.

523 - Five hundred twenty-three

62 - Sixty-two.

1238 - One thousand two hundred thirty-eight
26 - Twenty-six

2183 - Two thousand one hundred eighty-three
432 - Four hundred thirty-two

Star Company: Ask about Robert Miller
Fill in the correct question word for each question.

WHAT was your relationship with Robert Miller?
WHY did you meet him last week?

WHEN did you sign the deal?

WHO did he sign the deal with?

HOW did he feel last week?




Aktywnosci po grze (5/8)

Pozdrowienia z Sydney

Vestal Communications: Talk to the employees
Fill in the correct question word for each question.

WHEN was the last time you saw your husband?
WHAT happened last week?

WHO did you have a meeting with?

WHY was he anxious?

HOW was his health?

WHERE / WHY were the windows broken?

Notary Office: Ask about Cordell Beresford and his meeting
yesterday

Match the correct family member to the description.

He is my mother’s brother: UNCLE.

She is my father’s mother: GRANDMOTHER.
She is my father’s sister: AUNT.

He is my grandmother’s only son: FATHER.
He is my aunt’s father: GRANDFATHER.




Aktywnosci po grze (6/8)

Pozdrowienia z Sydney

Crime Lab: Consult the forensics team about the test results

Match the substances with the element from the periodic
table.

oxygen: O
sodium: Na
hydrogen: H
lead: Pb
carbon: C
thallium: Tl
cadmium: Cd

The Crash Site: Investigate the car
Match the correct syllables to form car part names.

windscreen
bumper
window
pedal
engine




Aktywnosci po grze (7/8)

Mecenasi | Barmani

Crime Lab: Report from toxicology department

Match the substances with the element from the periodic
table.

oxygen: O
sodium: Na
hydrogen: H
lead: Pb
carbon: C
gold: Au

St. Brigitte's Hospital: Visit the victims
Match the words to create correct items of clothing.

denim jacket
baseball cap
mini skirt
sew-on badges
platform boots
cargo pants
wool sweater
silk scarf




Aktywnosci po grze (8/8)

Mecenasi | Barmani

Disco Compass: Have a look at the dancehalls
Match the correct verbs to the activity.

dance on the dancefloor
order adrink at the bar
talk to your friends

get ready at home

catch abus to the club
meet someone new

Shop Bookworm: Look closely at the picture frame
Match the correct book genre with the description.

Romance: This book tells a love story.

Thriller: This book is about crime.

Biography: This book is about someone’s life.
Fantasy: This book tells an imaginative story
Reference: This book gives a lot of information.
Graphic novel: This book is mostly pictures.
Science Fiction: This book is set in the future.




Oswiadczenie o bezpieczenstwie

Drodzy Edukatorzy i Opiekunowie,

Language Detective to aplikacja edukacyjna, w ktérej
znajduja sie intrygujace rozwigzania zagadek poruszajacych
tematy morderstwa, zatrucia, porwania i kradziezy. Elementy
te stanowig integralng czesc fabuty, ale sg przedstawione w
sposoéb, ktoéry przedktada wyzwanie intelektualne i
rozwigzywanie problemow nad sensacje i wstrzasajace
detale.

Pragniemy zapewnic, ze Language Detective nie zawiera
zadnych niepokojacych obrazéw ani gorszacych opisow.
Nasze tresci sg tworzone z mysla o zapewnieniu
stymulujacego intelektualnie i bezpiecznego srodowiska dla
0s6b w wieku 13 lat lub starszych.

Jako edukatorzy i opiekunowie zalecamy wczesniejsze
zapoznanie sie z trescig sprawy, aby upewnic sie, ze
odpowiada ona poziomowi komfortu i dojrzatosci uczniéw lub
uczestnikéw. To proaktywne podejscie pozwala utatwiac
dyskusje, oferowac wskazowki i zapewniac pozytywne i
konstruktywne doswiadczenia wszystkim zaangazowanym.

Z wyrazami szacunku,

Zespot Projektu Language Detective
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