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Language Detective to oparta na interakc;ji i dedukcji graw
gatunku kryminatu, w ktérej gracze muszg sie ze soba
komunikowa¢, koordynowac swoje dziatania,
rozszyfrowywac fabute i wykonywac éwiczenia jezykowe, aby
rozwigzac sprawy kryminalne.

W Language Detective mozna gra¢ w pojedynke, ale jest to
sSwietna aplikacja do gry zespotowej, ktéra pomaga
uzytkownikom rozwijac i trenowac umiejetnosci miekkie,
takie jak komunikacja, czytanie ze zrozumieniem, dedukcja,
krytyczne myslenie, robienie notatek i zarzadzanie zasobami.
Wszystko to w ekscytujacej otoczce Sledztwa tropem
przestepstwa.

Celem gry jest nie tylko ustalenie “kto zabit”, ale takze
Zzapoznanie graczy z pojeciami i stownictwem w jezyku,
ktorego chcg sie uczy¢, oraz zapewnienie im mozliwosci
czytania, pisania i rozmawiania na przydatne tematy, ktére
niechybnie pozwolg im rozwija¢ swoje umiejetnosci jezykowe
w przyjemnej i niezobowigzujacej atmosferze.

Ten podrecznik pomaga graczom korzystac z aplikacji
Language Detective. Zawiera szczegdtowe wskazéwki
dotyczace instalacji gry, tworzenia lobby, rozgrywania spraw i
rozwigzywania zagadek jezykowych.




Instalacja aplikac;ji

Aplikacje Language Detective mozna pobrac¢ w sklepie Google
Play lub Apple App Store. Wybierz sklep odpowiedni dla
swojego systemu operacyjnego, pobierz aplikacje, zainstaluj
jaigotowe.

Aplikacja nie wymaga zadnych specjalnych uprawnien.
Aplikacja wymaga okoto 250 MB miejsca na dysku.
Aby zatozyc konto, nie musisz podawac adresu e-mail
ani zadnych danych osobowych.

| GETITON [ Download onthal|
>\ Google Play ll @& App Store



https://apps.apple.com/de/app/language-detective/id6468930730
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ingeniousknowledge.languagedetective

Wstepna konfiguracja (1/2)

Po zainstalowaniu aplikacji konieczne bedzie
przeprowadzenie wstepnej konfiguracji, zaczynajac od

ustawien jezykowych. Zawsze mozesz zmieni¢ ustawienia
jezykowe pdznie;j.

INTERFACE
English
2
CONTENT
English
LEARNING EXERCISES

English

CONFIRM

Do wyboru jest jezyk angielski, niemiecki i polski.

e Interfejs - jezyk interfejsu uzytkownika. Stuzy do
nawigacji i konfiguracji aplikacji. Zalecamy wybranie
jezyka, ktory znasz najlepie;j.

Tresc¢ - jezyk przypadku. Zalecamy wybor jezyka, ktory
Znasz na poziomie co najmniej B2.

Cwiczenia edukacyjne - tamigtéwki jezykowe.
Zalecamy wybranie jezyka, ktérego chcesz sie uczyc i
doskonali¢ swoje umiejetnosci.




Wstepna konfiguracja (2/2)

Po skonfigurowaniu jezyka zostaniesz poproszony o
utworzenie nazwy uzytkownika i akceptacje polityki
prywatnosci. Aby pézniej zmieni¢ swojg nazwe uzytkownika,
konieczne bedzie usuniecie danych aplikacji.

~ ENTER YOUR NAME

Enter name

By creating an account you @
accept the privacy policy

START PLAYING

Nazwa uzytkownika - jest to nazwa, ktérg bedziesz
identyfikowany w grze i inni gracze bedg mogli j3
zobaczy¢ na ekranach swoich map.

Polityka prywatnosci - Przed utworzeniem konta
prosimy o zapoznanie sie z polityka prywatnosci. Link
przekieruje Cie do strony internetowej, na ktorej
znajduje sie tekst polityki prywatnosci. Mozna rowniez
uzyskac¢ do niego dostep poprzez TEN LINK.

Po kliknieciu przycisku ,Rozpocznij gre” mozesz zaczynad.

Powodzenia i mitej zabawy!



https://languagedetective.eduproject.eu/privacypolicy.php

Ustawienia sprawy i lobby (1/3)

Po wstepnej konfiguracji aplikacji mozesz rozpoczac
rozgrywanie spraw. Nacisnij przycisk ,Rozegraj sprawe” w
menu gtéwnym.

LANGUAGE

DETECTIVE
| ROZEGRAJ SPRAWE
| ROZWIAZ ZADANIE

USTAWIENIA

Nastepnie bedziesz mie¢ mozliwos¢ utworzenia nowego
lobby lub dotaczenia do istniejgcego lobby. Nowym graczom
zalecamy samodzielne rozegranie sprawy samouczka.

RUZEG?GA}‘

PR e DOLACZ DO
olV )Ld Y STNIEJACEG
ZAPROS DO DWOCH I}’ [1]1;113]{7 ](}‘\‘1[34:[]70
ZNAJOMYCH. MOZESZ o AN
GRAC SOLO. POMOCA, KODU

|  STWORZ GRE | | DOLACZ DO GRY |




Ustawienia sprawy i lobby (2/3)

Aby utworzyc¢ lobby sprawy, musisz wykonac jeszcze jeden
krok: wybrac sprawe, w ktorg chcesz zagrac i tryb rozgrywki:

| 'ﬁ m x| {1

1

WYBOR TRYBU ROZGRYWKI \|

KRADZIEZ CZARNEGO LABEDZIA Skradzione tajemnice firmowe mogg ujawni¢ wigcej, niz

sugerowataby ich zawartos$¢. Zanurz sie w Swiat
poteznych ambicji rozsadzajacych od $rodka chtodno
kalkulujgcych ludzi, w tej sprawie o kradziezy, zdradzie i

TRYB NARRACYJNY chciwosci. Czy uda Ci sie odkry¢ wszystkie tajemnice tej
historii?

y_N|

;Jeéh jestes nowym graczem Language Detective, zachecamy
B do rozpoczecia od sprawy samouczkowej. Zatéz lobby, aby l
dowiedzie¢ sie wiecej o sprawie.

Stworz lobby

Tryb Narracyjny - zapewnia relaksujaca, pozbawiong
limitu czasu rozgrywke. Kazde dziatanie bedzie
kosztowac punkt odpowiadajacy godzinie czasu gry. Sg
one nieograniczone, jednak przekroczenie progu
negatywnie wptywa na koncowg punktacje. Dla tych,,
ktorzy preferujg spokojne, nieograniczone podejscie do
rozwigzywania spraw.

Tryb Czasowy - podejmij wyzwanie pod presja czasu.
Idealny dla 0sdb z ograniczonym czasem na gre. Ten
tryb naktada ograniczenie czasowe dla catej sprawy.
Wymaga zarzadzania czasem podrozy, ktéry
uzalezniony jest od odlegtosci pomiedzy lokalizacjami.
Dostosowany do synchronicznej rozgrywki wielu grup
naraz. Kazda sesja trwa 15-30 minut, zapewniajac
wciggajaca i stymulujaca rozgrywke.




Ustawienia sprawy i lobby (3/3)

To jest twoje lobby. Mozesz klikngé przycisk ,Start”, aby
zagrac solo lub udostepnic swoj kod lobby maksymalnie
dwoém innym osobom i zagra¢ w gre zespotowa.

BREDS
N -1 m. YN
[J]?L]::Al ]:a EJ]:S)S)I[]I\T %? Kradziez Czarnego
2/ Labedzia
Skradzione tajemnice firmowe moga
ujawni¢ wigcej, niz sugerowataby ich
John Doe zawartosé. Zanurz sie w $wiat poteznych

ambicji rozsadzajacych od srodka
chtodno kalkulujgcych ludzi, w tej
sprawie o kradziezy, zdradzie i
chciwosci. Czy uda Ci sie odkry¢

Pusty wszystkie tajemnice tej historii?
Zapros innych, podajac im kod

Pusty Start

Zapros innych, podajac im kod

Anuluj

Pamietaj, ze wybér trybu czasowego oznacza, iz czas zaczyna
uptywac natychmiast po nacisnieciu przycisku ,Start”.

Jesli twoi gracze maja problemy z dotaczeniem do lobby,
upewnij sie, ze wszyscy macie potaczenie z Internetem.
Mozecie takze sprobowac zresetowac swoje urzadzenia lub
wybrac innego gracza jako hosta lobby.




Zasady rozgrywki (1/9)

Gra zespotowa i komunikacja

Ponizsza sekcja ma znaczenie tylko wtedy, gdy grasz w druzynie z
innymi graczami. Jesli grasz solo, pomin te sekcje i przejdz do
nastepnej sekcji dotyczgcej Dedukcji i rozumowania.

Language Detective to nie tylko rozwigzywanie przestepstw;
chodzi o prace zespotowg i efektywna komunikacje.
Wspodtpracuj z innymi detektywami, dziel sie odkryciami i
opracowuj strategie rozwigzania sprawy. Wspotpracujcie, aby
zrozumiec fabute, rozwigzywac zagadki i wykonywac
¢wiczenia jezykowe. Kluczowe znaczenie maja silne
umiejetnosci komunikacyjne — aktywnie stuchaj, wymieniaj
sie pomystami i efektywnie przydzielaj zadania, aby jak
najlepiej wykorzystac zasoby przydzielone na dochodzenie.

Podobnie jak w zyciu, efektywna praca zespotowa i jasna
komunikacja zwiekszaja Twoje szanse na sukces. Dziel sie
spostrzezeniami, omawiaj ustalenia i wspdlnie taczcie
poszlaki, aby rozwiktac tajemnice. Pamietaj, ze kazdy wnosi
do gry unikalne umiejetnosci — wykorzystajcie je na swojg
korzys¢. Angazuj sie w wartosciowe dyskusje, aby nie tylko
rozwigzac sprawe, ale takze poprawic swoje umiejetnosci
jezykowe poprzez zanurzenie sie i wspoélne rozwigzywanie
problemow.




Zasady rozgrywki (2/9)

Dedukcja & Rozumowanie

W Language Detective rozwigzywanie zagadek przypomina
uktadanie puzzli. Dedukcja to Twoja supermoc — polega na
taczeniu kropek i znajdowaniu brakujgcych elementéw.
Wykorzystaj swoje umiejetnosci detektywistyczne, aby
odkry¢ ukryte wskazéwki, analizowacd informacje i tworzy¢
logiczne powigzania. Pamietaj, ze rozwigzanie nie jest
przekazywane tobie; Twoim zadaniem jest rozwiktanie tej
zagadki poprzez ztozenie w catos¢ wszystkich znalezionych
elementow.

Zrozumienie jest Twoim sprzymierzencem w tej przygodzie.
Zwroc szczegblng uwage na szczegoty narracji - kazde stowo
ma znaczenie! Dostrzegaj wazne fakty, oddzielaj je od
czynnikéw rozpraszajacych i skup sie natym, co jest kluczowe
do rozwigzania sprawy. Trenuj swoj umyst, aby przesiewat
informacje, dostrzegat czerwone Sledzie i sktadat w catosc
prawdziwag historie. Chodzi o zrozumienie faktéw i wplecenie
ich w sensowne rozwigzanie.

Twoje bystre umiejetnosci dedukcyjne i silne zrozumienie
przybliza cie do prawdy. Badz ciekawy, zadawaj pytaniai
uktadaj historie krok po kroku. Kazdy szczegdt ma znaczenie,
a Twoja umiejetnos¢ ich zrozumienia i potaczenia sprawia, ze
jestes wyjatkowym detektywem jezykowym.




Zasady rozgrywki (3/9)

Witamy na ekranie mapy! Pokazuje fikcyjne europejskie
miasto, petne intrygujacych lokalizacji. To Twoje gtéwne
centrum dziatania podczas fazy Sledztwa.

Wybierz miejsca, ktére odwiedzisz madrze, poniewaz
niektére lokalizacje sg wazniejsze dla fabuty niz inne.
Niezaleznie od tego, czy jest to miejsce zbrodni, czy dom
podejrzanego, nastepny ruch Twojego awatara zalezy
wytacznie od Ciebie!

Pamietaj, ze w trybie czasowym przemieszczanie sie
pomiedzy lokacjami kosztuje cenny czas. W trybie
narracyjnym zespotowe zarzadzanie Punktami Akcji jest
kluczowe dla osiggniecia sukcesu. Skoncentruj sie, wypracuj
najlepszy sposdb dziatania ze swoim zespotem, a sukces
bedzie Twaj!




Zasady rozgrywki (4/9)

Dziatania (1/2)

Hotel Czarny
tabedz

Czarny tabedz to przyjemny.

hotel i od razu wida¢, ze dba

sie tutaj o prywatnosc¢ gosci.

Hotel znajduje sie na | Przyjrzyj sie miejscu zdarzenia(+1 ' ‘ Obejrzyj nagrania z monitoringu(+1
obrzezach miasta, z dala od Hour) Hour)

gtéwnych ulic i zattoczonych X

miejsc. POkOje Sg drogie, | Przestuchaj pracownikéw hotelu(+1 299

personel stara sie nie Hour) il
przeszkadzac¢ gosciom, a Tl

budynek ma wiele wejs¢ i

W Language Detective dziatania napedzajg Twoje
dochodzenie. Mozesz wykonywac je we wszystkich lokacjach
i dzielg sie one na dwa typy:

e Proste dziatania oferujg zwiezty tekst opisujacy
sytuacje i opcjonalne ¢wiczenia jezykowe.
Ztozone dziatania, takie jak przestuchania czy
szczegobtowe przeszukiwanie, rozwijajg sie wraz z
wieloma interaktywnymi wyborami, odblokowujac
coraz to wiecej informacji.

Proste czyta sie szybko, a ztozone zapewniajg gtebszy wglad
w sprawe - by¢ moze trzeba bedzie do nich ponownie zajrze¢,
gdy odkryjesz nowe tropy.

Wiecej o dziataniach ztozonych na nastepnej stronie...




Zasady rozgrywki (5/9)

Dziatania (2/2)

Przestuchanie Roberta
Millera

Kto pana zdaniem mogt skrasc te dokumenty?
Jakie dokumenty skradziono?
Skad dokfadnie skradziono dokumenty?

Co pan robit w czasie kradziezy?

Wyglada na zdenerwowanego Jest Toba
poirytowany

W Language Detective ztozone dziatania sg
wieloaspektowymi zagadkami czekajgcymi na rozwiktanie.
Obejmuja interaktywne wybory odblokowujace kolejne
warstwy informacji. Niektore pytania pozostajg ukryte,
dopdki nie ujawnig ich inne dziatania, tworzac sie¢ wzajemnie
powigzanych wskazowek.

Ale to cos wiecej niz tylko pytania - ztozone dziatanie to mini
gra, ktéra wymaga radzi¢ sobie ze stresem i zwiekszad
pewnosc przestuchiwanych, zapewniajgc w ten sposéb ich
wspotprace. Wymaga to zachowania réwnowagi -
utrzymywanie niskiego poziomu stresu i wysokiego zaufania,
aby zapewni¢ ptynna rozmowe. Zbyt mocne naciski mogg
spowodowac odmowienie dalszej wspotpracy. Ztozone
dziatania oferuja skomplikowang game wyborow.




Zasady rozgrywki (6/9)

Cwiczenia
w
Connect the words to their translations

19.30 half past twelve
14.10 quarter past four

6.50 ten to seven

4.15 seven thirty

12.30 quarter to midnight

23.45 ten past two

Dostepne tylko poprzez proste dziatania (lub menu gtéwne)
¢wiczenia jezykowe uzupetniajg Twoje sledztwo. Sg Twoja
brama do poprawienia znajomosci wybranego jezyka.
Cwiczenia tematyczne bezposrednio nawiazuja do tresci
sprawy, natomiast ¢wiczenia abstrakcyjne oferujg bardziej
ogolne wyzwania jezykowe.

Ukonczenie tych éwiczen nie tylko wspomaga nauke jezyka,
ale takze poprawia punktacje sprawy. Bonusowe punkty
otrzymajg wszyscy gracze, nawet jesli tylko jeden gracz
rozwigze zagadke.

Wszystkie odblokowane ¢éwiczenia jezykowe sg dostepne
niezaleznie od sprawy, co pozwala na spokojne powrécenie do
nich poza rozgrywka.




Zasady rozgrywki (7/9)

Baza danych

4/10

Baza
danych

John Doe

Komisariat policji

Baza danych przypomina zorganizowana wiki, wyswietlajaca
portrety i podstawowe informacje o postaciach istotnych dla
sprawy. Aby uzyskac do niej dostep, otworz okienko
zawierajace rézne narzedzia utatwiajgce prowadzenie
sledztwa, dotykajac ikony komputera na ekranie mapy.

Nie ma ograniczen w uzywaniu Bazy Danych, jednak aby
wyszukac konkretng osobe, musisz podac jej petne imie (i
nazwisko). Niektore wyszukiwania moga miec¢ kluczowe
znaczenie dla Twojej sprawy, odblokowujac nowe miejsca,
dziataniai pytania w przestuchaniach. Znajdziesz tu wazne
szczegobty dotyczace sprawy, dzieki ktérym jg rozwiktasz.

Grajac w druzynie pamietaj, ze po poznaniu imienia nowego
podejrzanego zawsze mozesz poprosi¢ innego gracza o jego
sprawdzenie, jesli jest on obecnie mniej zajety.




Zasady rozgrywki (8/9)

Faza raportu (1/2)

Raport Koncowy
Tutaj moze by¢ tekst wprowadzajacy
W Question 1/5

Wprowadz odpowiedz

Koncowa faza gry, faza raportu, to czas, aby zaprezentowac
swoje odkrycia! Faze raportu mozesz rozpoczaé, klikajac
ikone badacza na ekranie mapy (wymaga to potwierdzenia od
innych graczy) lub rozpocznie sie ona automatycznie, gdy
skonczy Ci sie czas w trybie czasowym. Pamietaj, ze po
rozpoczeciu nie ma juz powrotu do fazy sledztwa.

Po rozpoczeciu fazy raportu wszyscy odpowiadajg na pytania
zwigzane ze sprawa. Twoj Wynik - jak dobrze Ci poszto -
zalezy od trzech czynnikow: ¢wiczen jezykowych, unikania
nadgodzin (w trybie narracyjnym) i, co najwazniejsze,
doktadnych odpowiedzi na kohcowe pytania. Kazdy sukces
dodaje sie do koricowego wyniku.

Wiecej o fazie raportu na nastepnej stronie...




Zasady rozgrywki (9/9)

Faza raportu (2/2)

Witaj, szefie polic;ji! St9.Ioho Bes

Prosze ocenic sledczego...

o . ) i Odpowiedz
Jako szef policji wiesz duzo o tej sprawie. Prosze @ Oopovea

oceni¢ odpowiedzi wspétgraczy (lub swoje). Niouem

Issue 1/5

Tutaj znajdzie sie wyjasnienie dotyczace Nieprawda - Prawda
biezacego pytania, ktére pozwoli Ci ocenic

poprawnos¢ odpowiedzi, ale na razie je

ukryliémy, aby niczego przedwczesnie nie

ujawniac!

Gdy wszyscy gracze przesla swoje odpowiedzi, wcielisz sie w
role szefa policji. Otrzymasz odpowiedzi od innych graczy (lub
swoje, jesli grasz solo) wraz z wyjasnieniami.

Twoje zadanie? Przeczytaj odpowiedz i wyjasnienie, porownaj
je iocen kazda odpowiedz. Istniejg trzy opcje oceny -
,Nieprawda”, ,Czesciowa prawda” i ,Prawda”.

Wszystko zalezy od uczciwosci i zaufania, dlatego liczy sie
twoja doktadnosc. Twoje oceny bezposrednio wptywajg na
wynik koncowy kazdego gracza, ksztattujac rezultat
ekscytujacej sprawy, ktorg wtasnie rozwigzaliscie.

Po ocenie wszystkich odpowiedzi poznasz swdj wynik i to
wszystko! Gratuluje rozwigzania kolejnej sprawy!




Zagadki jezykowe

W menu gtéwnym mozesz klikna¢ przycisk ,Rozwiagz
zadanie”, aby otworzyc¢ liste wszystkich odblokowanych
¢wiczen jezykowych.

PUZZLES

B iy O B o
LINK THE TIMES SUBSTANCES AND LINK TE

ELEMENTS MEMBEF

PLAY PUZZLE PLAY PUZZLE

tamigtowki te oferujg niezalezne wyzwania, sprawdzajace
umiejetnosci jezykowe bez wigzania sie z konkretnymi
sprawami. Podzielone na kategorie tematyczne i
abstrakcyjne, obejmuja rézne aspekty jezykowe.

Cwiczenia tematyczne odnosza sie bezposrednio do
konkretnych zagadnien, natomiast ¢wiczenia abstrakcyjne
oferujg szersze wyzwania jezykowe.

Dostepne niezaleznie, zapewniajg ukierunkowang praktyke
jezykowa, zwiekszajac biegtosc jezykowa poza rozgrywana
sprawa. Jesli grasz w Language Detective w Srodowisku
edukacyjnym, nauczyciele mogg poprosic Cie o ponowne
przejrzenie tych ¢wiczen w celu ich analizy lub
przedstawienia dodatkowych uwag.
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